UNIVERSIDADE FEDERAL DE SANTA MARIA

PROGRAMA DE DISCIPLINA

DEPARTAMENTO:

DESENHO INDUSTRIAL

DENTIFICACAO DA DISCIPLINA:

CcODIGO NOME (T-P)

DDIO38 LABORATORIO PROFISSIONALIZANTE - AUDIOVISUAL (2-6)

OBJETIVOS - ao término da disciplina o aluno deveréa ser capaz de :

Compreender os processos técnicos e histdéricos envolvidos na producédo
audiovisual, assim como as caracteristicas estéticas e conceituais relativas ao
audiovisual voltado para o meio digital, com énfase especial para a area de
entretenimento e educacdo. Reconhecer a relacdo do design com os produtos
audiovisuais, as possibilidades de atuacdo profissional e a importédncia social
desse campo de conhecimento.

PROGRAMA:

TITULO E DISCRIMINACAO DAS UNIDADES

UNIDADE 1 - ASPECTOS HISTORICOS E CONCEITUAIS

— Histdéria e Vanguardas cinematograficas.
Géneros.

- Linguagem do audiovisual.

- Etapas de producdo.
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UNIDADE 2 - TECNICA AUDIOVISUAIS

- Narrativa e roteiro.

- Equipamentos e Acessérios.
Técnicas de animacé&o.

— Técnicas de captacdo de imagens.
- Técnicas de captacdo de audio.

- Edicgéo e finalizacéo.
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UNIDADE 3 - ESTETICA AUDIOVISUAL DIGITAL

3.1 - A linguagem do audiovisual para web.
3.2 - Entretenimento audiovisual.
3.3 - Storytelling e narrativas transmidiaticas.

UNIDADE 4 - PRODUCAO E MERCADO AUDIOVISUAL
4.1 - Producdo Audiovisual.

4.2 - Atuacdo Profissional.

4.3 - Portfdlio.

UNIDADE 5 —-AUDIOVISUAL E SOCIEDADE

- Meio-ambiente/Sustentabilidade.

1
.2 — Identidade e Cultura.
.3 — Ambiente e Cidadania.
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PROGRAMA: (continuag&o)

Data: / /

Coordenador do Curso

Data:

Chefe do Departamento




